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			CHAPITRE PREMIER

			APRÈS LA BATAILLE

			L’avant-poste de Terre-Perdue était en ruine. Des croiseurs fumants jonchaient la zone d’atterrissage et leur précieuse cargaison était dispersée parmi les blessés et les mourants. L’inquisiteur Jeremias s’approcha d’une médic qui faisait de son mieux pour soigner un docker. D’un simple coup d’œil, l’inquisiteur comprit que l’homme n’en avait plus pour longtemps. Jeremias avait connu de nombreux champs de bataille et savait reconnaître une cause perdue.

			[image: ]

			— Que s’est-il passé ? demanda-t-il, ce qui fit sursauter la médic.

			Elle tourna la tête et écarquilla les yeux en voyant la rosette inquisitoriale de Jeremias ainsi que le servo-crâne qui flottait près de son épaulette.

			— Il y a eu une attaque, expliqua-t-elle en se tournant vers son patient. Les Tau.

			Une grimace se forma sur la bouche de Jeremias.

			— L’Empire Parvenu. Ici. Et vous les avez repoussés ?

			La femme ne répondit pas.

			— Eh bien ? insista-t-il.

			Elle le fusilla du regard.

			— Écoutez, je répondrai à vos questions, mais seulement après avoir soigné cet homme. Ses blessures sont sérieuses.

			— Ses blessures étaient fatales, la corrigea Jeremias.

			Elle regarda le docker et poussa un soupir. L’homme était mort.

			Jeremias la regarda sortir une tablette de données à l’écran fissuré pour noter l’heure de sa mort. Cette femme était impressionnante. Rares étaient les citoyens capables de tenir tête à un inquisiteur, même en d’aussi graves circonstances. Elle avait du cran.

			La médic ferma les yeux de l’homme et se leva avant de se tourner vers Jeremias.

			— Oui, dit-elle en essuyant ses mains couvertes de sang à l’aide d’un chiffon à l’hygiène douteuse. Nous les avons repoussés, pour ce que ça nous a rapportés… Le réseau électrique va rendre l’âme, et la plupart des habitants de la station sont morts ou mourants.

			— Mais vous n’êtes pas tombés face à la racaille xenos, insista Jeremias. Loué soit le Trône.

			— Loué soit le Trône, dit-elle à son tour, bien que ses mots paraissent creux. Est-ce la raison de votre présence ? demanda-t-elle. L’Imperium nous envoie-t-il de l’aide ?

			Il leva un sourcil immaculé et la femme fit grise mine.

			— Je… je voulais dire… balbutia-t-elle en serrant les dents. Je sais que ce n’est pas le rôle qui vous échoie, à vous autres…

			— Nous autres ?

			— L’Inquisition. Je pensais juste… qu’en voyant ce qui était arrivé ici…

			Jeremias contempla l’aire d’atterrissage en ruine.

			— L’avant-poste de Terre-Perdue a toujours été un antre d’infamie et d’hérésie agissant en marge des lois de l’Empereur. Je suis ravi que vous ayez repoussé les Tau, mais même s’il m’incombait de vous aider, je ne vois guère ce qu’il y a à sauver.

			Elle en resta bouche bée.

			— Comment pouvez-vous dire une chose pareille ? Des gens sont en train de mourir !

			— Des humains meurent partout.

			Son regard se posa sur un cadavre. C’était un Kroot, dont la langue dépassait de son bec.

			— Faisait-il partie de l’escorte des Tau ? reprit-il.

			Elle baissa les yeux vers l’extraterrestre.

			— Non. C’était Skrann. Il travaillait ici. Il déchargeait les marchandises. C’était plutôt un brave type.

			Jeremias sentit la voix de la femme vaciller, non sans raison.

			— Des xenos qui travaillent aux côtés d’humains, dit Jeremias sur un ton moralisateur. Et vous n’y voyez aucun problème ?

			— Tout ce que je voulais dire, c’est que…

			Il leva la main pour la faire taire.

			— Je sais ce que vous vouliez dire, mais votre argument est discutable. Il y a un vieux dicton terrien qui dit : « Comme on fait son lit de camp, on s’y couche ». C’est votre problème, pas celui de l’Imperium.

			— Si vous n’êtes pas venu nous aider… ?

			La médic laissa la question en suspens. Son insolence commençait à l’agacer.

			— Je cherche les survivants d’une tragédie qui s’est récemment déroulée dans le Segmentum Pacificus. Trois enfants. Une fillette et deux garçons.

			Elle leva les sourcils.

			— Le Segmentum Pacificus ? Mais c’est…

			— Bien loin d’ici. Oui, je le sais. J’ai des raisons de croire qu’ils sont venus ici.

			La médic plissa les yeux.

			— Sur Terre-Perdue. Pourquoi ? Et comment ?

			— Il est interdit de remettre en cause les méthodes d’un inquisiteur, aboya Corlak, le fidèle servo-crâne de Jeremias.

			Il fit signe à son familier de se calmer.

			— Les avez-vous vus ? demanda-t-il à la femme.

			Le médic rit avec amertume.

			— Ai-je vu des enfants ? Sur Terre-Perdue ? Je vais vous dire ce que j’ai vu. Des cadavres. Beaucoup de cadavres. Et leur nombre augmente à chaque heure qui passe. Nos réserves médicales ont été détruites durant l’attaque. Je n’ai pas de matériel. Et vous me parlez d’enfants ?

			Cette conversation ne menait nulle part. Il se détourna pour interroger quelqu’un d’autre.

			— Non… attendez. S’il vous plaît.

			Une main se referma sur son bras et le tira en arrière. La femme avait osé le toucher ! Il fit volte-face en la repoussant. Elle trébucha et tomba sur le corps de l’homme qu’elle avait tenté de sauver.

			— Il n’y aura pas d’autre avertissement, aboya-t-il. Je vous suggère de ne pas vous relever.

			— Je suis désolée… dit la médic visiblement secouée. J’ai juste… tout ceci… c’est trop. L’Empereur…

			— L’Empereur vous protégera des ténèbres, la coupa-t-il. Maintenant, reprenez votre travail.

			Elle hocha la tête et commença à ramasser ses affaires. Jeremias l’observa un moment. Avait-elle raison ? Devait-il les aider ? Le pouvait-il ? Non. Ce n’était pas sa mission.

			Il tourna la tête, conscient que Funeste – son cyber-mastiff – observait depuis la rampe de son vaisseau. Le limier semblait prêt à charger, à se jeter sur la femme qui avait osé le toucher. L’inquisiteur leva la main et la bête mécanique aux yeux cybernétiques rougeoyants recula.

			Elle avait appris la leçon. Elle allait lui obéir et aider les survivants de la bataille. Elle avait ses devoirs… et Jeremias avait les siens.

			L’inquisiteur regarda tout autour de lui. Les technosavants avaient disparu, sans doute effrayés par l’altercation. Jeremias soupira. Il allait devoir s’enfoncer dans la station pour trouver quelqu’un à interroger. Les enfants étaient passés par ici. Sur ce point, les visions avaient été claires.

			— Vous cherchez les gamins, c’est ça ?

			La voix était rauque et manquait de raffinement. Jeremias se retourna. Il faisait face à un homme-bête à tête de bouc assis sur ce qu’il restait d’un écumeur. L’abhumain sourit et révéla ses dents de travers brunies.

			— Je peux vous parler des gamins si vous me sortez de ce trou à rats.

			Jeremias plissa les yeux.

			— Je vous écoute…
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